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Jak pisac¢ kod?

Podstawowe zasady pisania kodu:

- Kod piszemy raz, ale czytamy wiele razy

« Nalezy pamietac o tym, ze widzg go fez inni

« Nalezy stosowac sie do standarddw kodowania jezyka/organizacji —
przydatne bedqg narzedzia FxCop, JsLint itp.

* Istnieje wiele narzedzi wspomogajgcych wykrywanie ztych praktyk
(wysokiej ztozonosci cyklomatycznej, copy-paste, martwych Sciezek
itd.)

« Poznaqj swoje IDE




Przeglgd kodu

/espoty programistyczne bardzo czesto stosujqg przeglad
kodu:

« Dzieki niemu wykrywa sie troche bugow

« Sprawdzenie czy kod jest do utrzymania/czytelny

« Wiecej 0sob zna tajniki kazdej czesci (tzw. bus effect)
« Mozemy sie uczyC od siebie nawzajem

« Powinien on mie¢ miejsce czesto

« Nalezy pamietac o czynniku afektywnym




Logiczne grupowanie kodu

Kod bedzie czytelniejszy jesli logicznie powigzane elementy
bedqg blisko siebie:
« W przestrzeniach nazw

« W klasach
W metodach/funkcjach




/achowywanie wciecia

Zachowuijcie wciecial

if (is array(Susers)) {
echo "<table border>";
foreach (Susers as Suser) {

Ssr = ldap search($ds, S$basedn, "uid=".Suser['login'], array('o'));
$info = ldap get entries($ds, $sr);
Scountry = strlen($info[0]['o'][0])>0 ? $info[0]['o'][0] : 'Poland';

echo S$country;

}
echo "</table>";
}




/achowywanie wciecia

Zachowuijcie wciecial

if (is array(Susers)) {
echo "<table border>";
foreach (Susers as Suser) {

Ssr = ldap search($ds, S$basedn, "uid=".Suser['login'],
array('o'));

Sinfo = ldap get entries($ds, $sr);

Scountry = strlen(Sinfo[0]['o'][0])>0 2?2 $info[0]['o'][O0]
'Poland';

echo S$country;

}
echo "</table>";




Dobre komentarze

[asady:

« Komentujcie to, co ma uzasadnienie
« Nie ma sensu komentowac oczywistosci

function computeFactor ($fl, $£f2) {
return $fl1 + S$f2 // zwracamy sume dwdch sktadnikow




Jasne oznaczanie blokow kodu

/awsze uzywajcie nawiasow, aby oznaczy¢ blok kodu —
nawet jesli sktada sie z jednej instrukcii:

foreach (Svals as S$Skey=>Sval)
if(!in array(Skey, $this-> entryObject->availableAttributes)) {
unset (Svals[Skey]);

foreach (Svals as S$Skey=>Sval) {
if(!in array(Skey, $this-> entryObject->availableAttributes)) {
unset (Svals[Skey]);

}




Instrukcje warunkowe

Przy stosowaniu instrukcji warunkowych warto pamietac o:

umieszczaniu typowych przypadkow jako pierwszych
if ($sum > 5000 || $this->isVip())

uzywaniu raczej pozytywnych warunkow
if (!$this->notInAdminGroup()) {
unikaniu skomplikowanych testow zastepujqc je

wywotaniami funkcji
if (Sbalance > 3000 && Sbalance < 7000) {
if (Sthis->isInMiddleRange ()) {




Instrukcje warunkowe

Przy stosowaniu instrukcji warunkowych warto pamietac o:

« sprawdzaniu pokrycia wszystkich przypadkow
¢ uUzyciu switch i uporzgdkowaniu przypadkow od

najmniejszego do najwiekszego lub alfabetycznie. Default
powinien byc¢ ostatni.

switch ($a) {
case 3: ...
case 5: ...
default: ...

case 4: ...




Nazwa jest wszystkim

Prawidtowe nazywanie w kodzie jest podstawqg czytelnosci

compute: function (i, v) {

var s = 0;

i.each (function(j) {
var p = j.get('price');
var g = j.get('quantity');
s = p * g;

b) g

it (v) |

s += parselInt(v) / 100 * s;
}

return s;




Nazwa jest wszystkim

Prawidtowe nazywanie w kodzie jest podstawqg czytelnosci

computeGross: function(items, vat) {
var sum = 0;
items.each (function (1) {
var p = 1.get('price');
var g 1.get ('quantity');
sum += p * g;

});
1f (vat) {
sum += parselnt(vat) / 100 * sum;

}

return sum;




Jak stworzy¢ dobrg klase®e

/asady tworzenia dobrych klas :

« Klasy powinny byc¢ niewielkie i zajmowac sie tylko jedng rzeczqg
(Single Responsibility Principle)

« Nalezy chowac jak najwiece] elementdw sktadowych

« Nie nalezy upubliczniac pdl

- Nazwy metod i klas powinny byc czytelne

- Nalezy unikac¢ ,,magicznej wiedzy” o kolejnosci wywotan metod

« Warto stosowac abstrakcyjne klasy bazowe

« Nie mozna tworzy¢ ,,boskich klas”

- Metody statyczne powinny byc¢ uzywane z rozwagqg

- SOLID




Relacje miedzy klasami

W zasadzie wystepujg dwie relacje miedzy klasami — jest |
mMa:

« IS-A realiozowania przez dziedziczenie od ogotu do
szczegotu

« HAS-A realizowane jako kompozycja, przy czym nalezy jg
prywatyzowac. Zasada substytucii Liskov okresla, ze nie
wolno naduzywac tego narzedzia.

« Hierarchia nie powinna byc¢ zbyt gteboko

« Wspdlne elementy powinny byc umieszczone wysoko w.
hierarchii

« Wielokrotne uzycie switch wskazuje na mozliwosc
zastosowania polimorfizmu




Jak napisac¢ dobrg metode/funkcje?

Dobra funkcja:

« Jest prosta: nie moze by¢ dtuga i miec zbyt wiele
zagniezdzen

« Jesli cos sie powtarza w kilku miejscach, to moze byc¢ to
funkcja.

- Pamietqgjcie o dobrych nazwach

« Maksymalna liczba parametrow to 7




Nazwy funkcji - antyprzyktady

Takich rzeczy nie robcie:

« reportGeneration() — nie jest czasownikiem

« reportGenerationAndPriniting — dtuga. Wyglgda na to, ze
to powinny by¢ dwie metody.

* printing3() — zawiera cyfre

« printNew() — co oznacza newe




/mienne

Zasady uzycia zmiennych:

« Zmienne powinny byc¢ dobrze nazwane

- Deklaracja powinna byc¢ blisko miejsca uzycia i o jak
najmniejszym zakresie

« Nie uzywajcie zmiennej do dwdch réznych celdw

- Deklaracja i inicjalizacja powinny byC w tym samym
miejscu

 Blokujcie mozliwosc zmiany wartosci jesli jezyk na to
pozwala, a okolicznosci - wymagajg




Testy jednostkowe

Obecnie kazdy jezyk posiada narzedzie do testow
jednostkowych z rodziny xUnit, poniewasz testy
automatyczne:

* sq szybsze | doktadniejsze

« pozwalajg na pewniejsze wprowadzanie zmian
* promujqg lepszg architekture systemu

« mogg stanowic¢ dokumentacje systemu




Przyktad testu jednostkowego

[TestFixture]
public class CalculatorTests
{

[Test]

public void TestFunctioning ()

{

Calculator calculator = new

Calculator () ;
calculator.Enter(2);
calculator.PressPlus () ;
calculator.Enter (2) ;
calculator.PresskEquals() ;
Assert.AreEqual (4, calculator.Displa




Refaktoryzacjo

Refaktoryzacja to zmiana struktury kodu majgca na celu nie
zmiane zachowaniq, ale polepszenie jego struktury.

« /wykle dokonuije sie te] operacji w nastepujgcych po
sobie mikrokrokach — widac iteracyjnosc
charakteryzujgcqg agile

« Celem sqg zwiekszenie czytelnosci i zmniejszenie
skomplikowania - sptacamy dtug techniczny

« Kompleksowa refaktoryzacja przynosi efekt tylko w
potgczeniu z testami jednostkowym

« Wiele IDE posiada komendy dokonujgce takich zmia




Przyktady mikrorefaktoryzacii

« Imien nazwe metody

« Zamiana warunkdw na polimorfizm

« Ekstrakcja klasy

« Ekstrakcja metody

- Podciggnij (metode w hierarchii klas)
« Opusc (metode w hierarchii klas)




Infegracja ciggta (continuous infegration)

Integracja ciggta to kolejna technika kojarzona z Agile:

Sprowadza sie do automatycznego budowania systemu
w okreslonym momencie, zwykle po kazdym commicie
System integracji ciggtej (np. Atlassian Bamboo)
uruchamia skrypt budujgcy

Skrypt budujgcy zwykle uruchamia testy jednostkowe
Wyniki budowania oraz artefkaty sg zachowywane w
systemie




Integracja ciggta - korzysci

Korzysci wynikajgce ze stosowania ClI:

« Btedy integracyjne sg natychmiast widoczne

Stale widoczny stan oprogramowania — bugi widoczne
jak na dtoni

Unikamy paniki przed terminem wydania

Stale dostepne artefakty
Programisci zwracajg wiekszg uwage na jakosc

Niestety, czas potrzebny do wdrozenia systemu jest znac




Przyktad Cl
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Do poczytania

R.C. Martin, Czysty kod. Podrecznik dobrego programisty

S. McConnell, Code Complete: A Practical Handbook of

Sofftware Consfruction, Second Edition

A. Hunt i D. Thomas, JUnit. Pragmatyczne festy

jednostkowe w Javie

* M. Fowleriinni, Refaktforyzacja. Ulepszanie struktury
istniejgcego kodu

* Martin Fowler o integracji ciggtej

hitp://martinfowler.com/articles/continuousintegration.
ml
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